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SCEHNARIO The game conststs of nine levek of all-out action: You must
A ruthless Commissar, lga,dgr of a vicious regime of manceuvre throwgh each landscape and overthrow the vanous
megsomaniacs, has kidnapped your family (including your | adversanes in your rescue attempt
Grandfather - a world famous scientist) in a desperate bid for | When destroyed, some of the enermes will drop keys which you
dictatonal power over the earth | may collect. You can only carry six. These may be used to bary
Can you rescue your relatives before the evil Commissar forces extra weapans, back-packs and features from the weapon

your Grandiather to use his superion weaponry résearch in order rocms. These are situated at the end of each level and contain six
to enforce his own tyranmy throughout the planet? Pit your wits clifferent types of weapon, However you have a limited budget

against an obsessive anmy, their tortuows traps and a convoy of | 50 ¥ou must be careful when malang your selection The weapons
MeENAcing machinery. within your budgel will flash as you walkc past their cabinets and
LOADIMG to make your purchase you must jump up and collect it as it falls
ATARI ST  STATUS ANMNMD SCORING

Switch on the power to the computer and disk drive, then nsert | The followang is displayed on screen
the disk into the drive. This program will then load automatically; = KEYS - This shows the number of kevs held (up Lo su at any one

follow on screen nstrections. time) These can be traced for weapons and extra credits at the
AMIGA 500 end of each level

Insert the disk in drive A and tum on the computer, the program | HEARTS  These indicate the number ~1 lives remdining

will then automatically foad and run CURRENT WEAPOM - This shoms an i om of your present weapson
AMIGA 1000 | waith the number of rounds remainng

Insert the System disk; when the Workbench disk illustration BACKPACK WEAPON - This icon will be displayed when a
appears insert the game disk; the program will them backpack weapon is collected, with the number of rounds
automatically load and run remaining

COMNMTROLS - - CREDIT COINS  These represent the

rpmiger Ol BImes you may Continge
i‘ . i oo after all leves have Deen bost
N CURRENT SCORE  Mumber o

ATARI 5T
This 15 a cne player game controlied by |
Jorystick anly in Port one

UNDO will toggle the sound fx RS & herved
ol HINTS AND
HELP KEY - PAUSE TIPS

CBM AMIGA ¥, s ¢ R G e U WPl =
This is & one o twio player | = S s .o SRR o only have - imited
game controlled by joystick or - T . " =2 L ranition supply 108 eod
keyboard e 1 The mcrst appeopnate

Either player may join the
game by pressing fire while
there are game credits
remaining

Player one uses joystick port 0,
Player two uses joystick port 1.
The shift keys are used to
trigger the backpack weapon
as follows:-

o enf oy fod e Lasks
afwacl
Don't be too womed about collecting the keys

you can only cany six and there are usually
plenty of canmers on each kevel
Don't spend too long choosing your weapons
you may end up with none at all
Don't hang arcund too fong doéng nothing
someong may have an eye-on you!
LEFT SHIFT - PLAYER 1 MIDNIGHT RESISTANCE
RIGHT SHIFT - PLAYER 2 ‘ . its program cocde, graphe representation and artwork ane
Player one may use cursor keys the copymght of Ocean Software Limited and may not be
instead of joystick, with space bar reproduced, stored, hired or broadcast in any fom whatsoever
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BUBRARIS nesisrAncE | [MIPEISHT, BEFISTAMNCE |

Un Commissaire clu peuple sans pitie, chef d'un regime comompu de megalomants 8 Deine ganze Familie wurde entfuhrt! Eine Gruppe von GroBenwahnsinnigen hat es auf

kidnappe votre famidle (y comprs volre grand-pere, un savan mondialement célebre) Dieinen Grofivater. einen weltberihmen Wissenschaftier, abgesehven, um mit Hilfe seiner
pour tenter abominablement d exercer sa puissance dictatoniale sur le monde. | Erfincung dhie Hemschalt ioer die Welt zu erlangen

Pousez-vous sauver les membres cie votre famille avant que ce mauvas Commissaire force Du muBt Deine Verwandten befreien, bevor der der Anfubver des Regimes Deinen

votre grand-pere a utiiser ses recherches avancees en matiére d anmement afin Grofivater zwingt, die neventwickelte Waffentechnologie gegen die Merschned

o imposer sa tyrannie sur toute la planete? Jouez au phus fin SvEC UnE MMee | einzusetzen. Sonst wird der gesamte Planet unter eine tyrannische Gewaltherrschaft fallen
oosessionnelle, ses pleges detournes et un conval de machines menacantes Du brauchst einen kithlen Kopd im Kampf gegen eine besessene Ammee, die mi
CHARGEMENT gemeinsten Fallen und einem Heer von bedrotiichen Maschinen artrit

ATARI ST HILADEAMNWEISUNGEMN

Mettez en marche votre ordinatewr et |'unite de disque, puis introduisez e disque dans ATARI 5T

l'unite Ce programme se chargera alors automatiquement, suivez les mstructions 8 Schalten Sie fhven Computer und das Deskettenlaufwerk ein. Legen Sie die Diskette in das
l'ecran Laubwerk ein. Das Programm wird automatisch geladen - befoleen Sie bitte die

AMIGA 500 « | Anweeisungen am Bildschinm.

Introduse: le disque dans | unité A et mettez votre ordinateur en marche; e programme AMIGA 500

5¢ charaera et se derculera alors automatiquement Legen e die Diskette in das inteme Laufwerk ein und schalten Sie den Computer an. Das
AMIGA 1000 Programm wird automatisch geladen

Introduse? le disque systeme; quand [image du disque d'utitaires apparat, mvodusez | | | AMIGA 1000

le dreque du jeu; le programme s chargera et se deroulera alors automatiquement Searten Sie den Computer mit der Systemdiskette. 'Wenn dis WORKBENCH Symibol
LES COMMANDES erscheint, legen Sie die Diskette in das Laufwerk ein. Das Programm wird sutomatisch
ATARI 5T || geladen

C'est un jew pour un seul pougur controle par manette de jeu uriquement suf Port un. La STEUERUMNG

touche UNDO fera apparaitre ou disparaitre la sonorsation ATARI ST

TOUCHE HELP - PALISE [ies ist ein Spéel fir eine Person, das uber eiven Joystick in Buchse 1 gestevert wird,
CBM AMIGA ] Mit der Leereldtaste fewern Sie die Tomister-Waffe ab

Cest un jeu pour un ou dews joveurs controle par manette de jeu ou clavier Chacun des Taste UNDO - Ton ein'sus
j;:tmnpempdﬂ:n;apermmzanHMm'ﬂkmmﬂzﬁesﬂ&swﬁu. | Taste HELP - Pause enaus
bepremitrMrutjlﬁtﬂummdﬂﬁummﬂﬂﬂkmmimlammmzﬂt | CBM AMIGA

jeuduport 1 Les touches mauscule sont utiisees pour declencher lamme dorsale de la || Dses ist ein Spiel fur eine oder zwel Personen, das mit Joysticks oder der Tastatur

facon suvanie | qestevert wird

LEFT SHIFT - JOUELR 1 1| Sofiem noch Spietminzen vorhanden snd, konnen die Spieler jederzeit mit der Feuerntaste
RIGHT SHIFT - JOUEUR 2 das Speel

begnnen
Spieler | bemutzt den Joystick-nschiu@ 0, Speeler O den Anschiuf 1
Die Shift Tasten fevem die Tomister-Watfen ab

Le premier joutur pest utilser les touches de deplacement du curseur 3 la place dela
manette de jeu et la bame d espacement pour tirer.

P aretera momentanement be jeu; i SHIFT LINKS - SPIELER RECHTS - SPIELER
COMMANDE DE LA MANETTE DE JEU i cie Fe
EN POSITION DEBOUT RAMPANT | Taste § - Ton eniaus

SALITER EM DEBOAIT | Taste P - Pause einaus
SAUTER - - SAUTER DEBOUT - | - DEBOAT || JOYSTICK
MARCHER - ¢+ MARCHER RAMPER+ = RAMPER , 1M STEHEN: BEIM KRIECHEN
RAMPER - | - BAMPER RAMPER + . - RAMPER i SPRINGEN AUFSTEHEN

RAMPER RAMPER ' SPRINGEN +  SPRINGEN AUFSTEHEN AUFSTEHEM
Presse: le bouton de tr pour activer |'ame que vous etes en train d utirser GEHEM -—»—~ GEHEN KRIECHEN + =+ KRMECHEN
Lorsque be bouton de tir est presse, | présentie action (s lever, marcher, ramper, sauter) | | KMECHEN - | - KRIECHEN KRIECHEM -+ | = KRIECHEN

st maintenie, ¢ est-a-dire Que Vous pouvez marcher et tirer dans toutes hes ‘ FRIECHEN WRIECHEN

directions ou ramper et trer dans toutes les directions si le bouton : Wit cler Feuertaste feuem Sie die eingestellite Walle ab

de tir est relache Dabel wird die zuletzt susgefuhirte Bewegung (Stehen,

Appuyez sur b bame d'espacement pour debloguer lame | Gehen, Knechen, Springen) belbehalten. Bei gednickter

dorsale que vous tes en train de porter Feuertaste bestimmen Sie mit dem Steverwppel die

P ramasser un objet (par ex. une ce ou une ame), i & Schufirichtung.

vous suffit de marcher dessus A Zum Aufnehmen eines Gegenstandes (2.8, Schiussel

Pour monter & une echelie, poussez 1 manette de jeu S\ oder Walfe) qehen Sie einfach dariner himveg

viers I haut apres [ avair comectement positionnee A 7um Besteigen einer Leiter dricken Sie den

{par ex. pour se lever/ramper sous 'echefle] ) Steverimuppel nach oben, wenn Sie in der nchtigen

DEROU LEMENT : Position neben der Leiter sind,

DU JEU S 5PI§I—%EI.$UF

Le jeu comprend neuf nveaux d actions sans relache im 3¢ €5 neun action-geladene IR Jet ey

\hidmef;:aemmzr a travers chaque paysage et Befreangsaktion mussen Sie jecen dieser Abschntte urchaueren e

vaincre Jes divers adversaires dans votre tentative de §  deba die unterschiediichen Gegner besiegen Einige Gegner lassen,

sobald sie besiegt sind, Schiissel fallen, die Sie aufnehmen soliten. Sie

Kinnen bis zu sechs Schilissel bei sich tragen, die Sk in der Waffenkammir
gegen und Waffen entauschen konnen.

Die Waltenkammer finden Sie am Ende eines jeden Abschnittes, Dort gibt 5 sechs

verschiedene Waffen. Dia Sie ur iiber eing begrenzte Anzahl von Schiussein verfugen,

sawvelage

Une fois extermings, certains des ennemis lasseront
tomiber des cles que vous pouve? ramasser. Mous
pouver seulement en porter sin. Celies-ci pervent etre
utiisees pour acheter des ammes supplementaires, des

armes dorsales et des accessoires des salles d ames missen See sorgfalti auswatien. Waflen, che Sie mit lhven Schiusseln bekomimen konnen,
Celles-ci s trouvent a ba fin de chaque niveau et renferment six differents types d annes. “‘”’MWW Immmm‘ﬂaﬂrmm&w der Waffe
Toutelos, vous disposez d'un budget limite, aussi vous devez étre prudent dans votre springen und die dann hennterfallende himen

celection. Les ames que vous pouve? vous permettre o acheter clignoteront lorsque AMNZEIGENMN UMD
mpesstzdevamheunammmpwr:mmm vous deve Sauter sur vos PUHKTEW‘ERTUNG

pied et les ramasser quand elles tombent Auf dem Bildschirm sehen Sie folgende Anzeigen.
POSITION ET MARQUE SCHLUSSEL (KEYS)] - Zeigt an, wieviele Schlussel Sie zur Zeit be sich tragen (maximal
DES POINTS ﬁh]mﬂﬂzmmmmmﬁemtms@m%ﬁcnw

Les symboles soivants Sort afiches atecrar — ' rSpieimunzeneintaschen — -~

CLES - e symbobe vous montre le nombire de cles que vous détenez (jusqu'a six a me-w#wwmmm{& vl
nimpone quel moment) Celles-ci peuvent ¢tre echangees contre des ames et des m“mtﬂmm}*’“ww“w feuerberesen
credits supplémentaires & la fin de chague niveau | | und die Anzahi der noch Uorigen Geschosse e
COEURS - Ce symbole vous indique lie nomibe de vies restantes TORMISTER-WAFFE (BACKPACK WEAPON) - Dieses Symbol erschieint, weni 3ie £
ARME UTILISEE - Ce symbole est un icone representant ['ame que vous etes en train Tomister-Wate mit sich fufren. Auch hier sehen Sie die Anzah der noch ubrigen

o utiliser #vec le nombee de parties a jouer restantes

ARME DORSALE - Cet icone sera affiche a I'2cran avec le nombre de parties restantes a

jouer lorsqu'ime ame dorsale est ramassee

PIECES A CREDIT - Celles-ci représentent le nombre de fois gue vous pouvez continuer a

Geschosse.

SPIELMUNZEN (CREDIT COINS) - Sie brauchen zumindest ene Munze, um des Spiel
fortzusetzen, nachdem Sie fhre Leben verbraucht haben
W[MSCOH}~D&£mb‘mmi:ﬂmw:

jouer apres que toutes les vies aient éte eliminees miPs UND TRICKS :
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